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DESDE EL EQUIPO DE Assassin’s Creed nos hace felices

presentar por primera vez Assassin’s Creed Shadows, que se

desarrolla en una era con la que nuestros jugadores estaban
deseando interactuar: jel Japon feudal!

El juego tiene lugar durante la unificacién de Japén a finales
del siglo xvi, y més concretamente, en la era Azuchi-Momo-
yama, del 1579 al 1584. Un periodo fascinante de explorary
una ocasion Unica para conocer a legendarias figuras histé-
ricas como Oda Nobunaga, Akechi Mitsuhide, Sen no Rikyu,
Hattori Hanzo y muchos mas.

Tener la oportunidad de recrear el juego de Assassin’s
Creed en Japoén ha sido un suefio hecho realidad para muchos
de nosotros. Nos ofrecia un emplazamiento asombroso y una
fantasia increible en la que construir este asombroso juego.
Sin embargo, también éramos muy conscientes de las altas
expectativas que albergaban, con todo derecho, los jugadores
y la comunidad de videojuegos.

La historia siempre ha sido el campo de juegos de Assassin’s
Creed, y estamos orgullosos de haber mantenido la precisién y
fidelidad a esa épocay cultura. En este juego hemos doblado,
sino triplicado, nuestros esfuerzos para asegurarnos de ofrecer
una comprensién mas profunda de la cultura japonesa de
ese periodo. Hemos trabajado con historiadores, expertos

y miembros del equipo local de Ubisoft para asi garantizar
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que nuestro juego fuera respetuoso con dicha cultura y con
su trasfondo histérico.

Nuestras investigaciones y trabajo de campo nos permitie-
ron definir el tipo de mundo que queriamos recrear, y desde
el primer momento nos quedd claro que necesitdbamos hacer
una postal de Japon.

Japén es increiblemente hermoso. Su diversidad de pai-
sajes plagados de cadenas montafiosas y su linea de costa
son increibles. La arquitectura, el urbanismo y la armonia
con la naturaleza resultan fascinantes y muy inspiradores.
Japdn es, sin lugar a dudas, uno de los paises y culturas mas
hermosos del mundo.

En Assassin’s Creed Shadows, los jugadores podran explo-
rar un mundo abierto muy dindmico y en constante evolucién,
el cual se veréd condicionado por las dindmicas estaciones
y los sistemas climatoldgicos que influirdn directamente en
las acciones del jugador. A medida que avanzdbamos de
una localizacién a otra, nuestra intencién era destacar los
distintos temas y modos: desde las reconditas vistas de la
campina a pacificos santuarios, de los animados y bullicio-
sos mercados a los frondosos y misteriosos bosques, sin
olvidar las altas e icénicas ciudades amuralladas. El Japdn
feudal ofrece una vasta variedad de entornos y paisajes de

referencia.




El juego introduce un novedoso sistema de protagonista
dual donde se presenta a Naoe, una adepta asesina shinobi
de Iga; y a Yasuke, el poderoso y legendario samurai africano.
Naoe es una agil y sigilosa shinobi, que utiliza el ruido, la luz
y las sombras para evitar ser detectada cuando los enemigos
responden a los cambiantes entornos. Yasuke es un carismé-
tico samurai especializado en el combate, que ataca a sus
enemigos con brutal precisién. Fue el primer africano que vio
el gran daimio Oda Nobunaga, quien hizo de él un samuraiy
lo tomé bajo su servicio. Como recién llegado, Yasuke aporta
un interesante y complementario angulo a la visién de Naoe
del Japén feudal.

El proceso de creacion de Assassin’s Creed Shadows resulté
una increible aventura llena de desafios. Exigié un enorme
esfuerzo colectivo para hacerlo posible, en el que muchas
personas aportaron un enorme impacto positivo. Aprovecho
esta oportunidad para destacar el excepcional trabajo de
Gabriel Tan y Sina Hayati, que enriquecieron y definieron la
direccién artistica del juego a través del mejor arte conceptual
medioambiental que he visto nunca. Su apasionado trabajo
ha contribuido enormemente a hacernos sofar a todos con el
impresionante potencial que se podia alcanzar con este juego.

iPero basta de escribir! Dejemos que las imagenes hablen

por si mismas. Ahora tienes en tus manos un ejemplo de la

pasion y el trabajo duro de un grupo de desarrolladores de
increible talento consagrados al juego.
De parte de todo el equipo de Assassin’s Creed Shadows,

ijgracias por vuestro apoyo y por jugar a nuestro juego!

Thierry Dansereau, Director de arte
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CAP{TULO UNO

in’s Creed Shadows los jugadores alternan entre dos protagonistas
principales, aiQPos dotados de altas capacidades operativas que comienzan en

polos opuestos de| conflicto central. Naoe es una &gil ninja, maestra del sigilo y las

artes marciales que lucha por la independencia de su provincia natal, Iga. Yasuke

es un poderoso guerrero urai que sirve al gran daimio, Oda Nobunaga, en su

esfuerzo por unificar Japén y conseguir reunir a todas las facciones y provincias

en guerra (incluida la de Naoe) bajo su dominio absoluto.

Yasuke desempena un papel fundamental en la caida de la provincia de Iga bajo
las fuerzas de Nobunaga; mientras que Naoe asiste a reuniones conspiratorias
que planean la caida del daimio. Al final, sin embargo, sus caminos se cruzan, y
ambos acabaran como aliados, dedicados a una causa comin ain mas grande: la
liberacién de aquellos oprimidos por la injusticia y la tirania. La ninja y el samuréi se
unen bajo el eterno credo de los Asesinos para proteger su pais de los despiadados

colonialistas occidentales de la Orden Templaria y sus corruptos agentes en Japén.




JARTE DE GABRIEL TAN

PODER Y AGILIDAD

Yasuke y Naoe comparten un protagonismo idéntico. Cada uno posee  «Sus capacidades son bastante complementarias —comenta el Director
sus propias habilidades y su coleccién de armas, atuendos y herramientas.  de arte de Shadows, Thierry Dansereau—. Naoe puede trepar practica-

10 EL ARTE DE ASSASSIN’'S CREED SHADOWS




mente a casi todo, de modo que es capaz de encontrar la forma de entrar el asesinato silencioso. Yasuke, por su parte, solo tiene que irrumpir por
a través de altos portales, ya sea para la exploracién encubierta o para  la puerta principal y machacar a sus enemigos con sus pesadas armas.
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