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CAPITULO
1

alamar el Oscuro estaba a siglos de distancia de aquellos
que habian quedado atrapados en el tiempo debido a
la destruccion del Ingenio de Viajar en el Tiempo. Sin
embargo, los tenia en mente mientras salia del estudio de Astinus
cargando una bolsa de terciopelo negro, donde se hallaban los res-
tos destrozados del Ingenio.
Una y otra vez volvia a ver el momento en que habia entrado
en la Sala de Artefactos de la Gran Biblioteca de Palanthas, a
peticién de Astinus, y se habia encontrado al monje, al her-
mano Kairn, inmévil entre los restos del Ingenio. El suelo estaba
cubierto de engranajes, tornillos, joyas, trozos de metal, una
cadena rota...
—Le he ordenado que no se mueva hasta tu llegada —le habia
explicado Astinus—, para ver si ti podias recuperar el Ingenio.
—Pero ¢dénde se hallan los que viajaron con el hermano Kairn?
¢Lady Destina y Tasslehoff? —habia preguntado Dalamar, horro-
rizado—. ¢Dénde estin? ;Qué hay de la Gemagris de Gargath

que la senora porta?
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—LEI hermano Kairn ha regresado solo —le habia contestado
Astinus, con una frialdad enloquecedora.

Dalamar habia empleado su magia para recoger los fragmentos
del Ingenio y meterlos en su bolsa. Astinus le habia dado permiso
para llevar los restos del Ingenio a Justarius, el jefe del Cénclave,
y poder determinar si serfa posible repararlo; y para explicarle
a Justarius la catdstrofe que habia dejado a cuatro personas y la
Gemagris de Gargath atrapados en el tiempo.

Dalamar regresé primero a su propia torre, la Torre de la Alta
Hechiceria de Palanthas, para asegurarse que todo estuviera en
orden. Al parecer, su Shalafr, Raistlin Majere, estaba entre los atra-
pados en el tiempo. Conociendo a Raistlin, Dalamar no se habria
sorprendido de encontrar a su Shalafi de nuevo como sefior de
la torre, y sintié un gran alivio cuando los Ttnicas Negras que la
vigilaban le informaron que nada extrafio habia ocurrido durante
su ausencia.

—DMe voy a la torre de Wayreth —les dijo Dalamar—. Cerrad
los portales mdgicos para todos excepto para mi. Nadie debe salir
o entrar.

Al no tener ni idea de cudnto tiempo estaria fuera o qué peli-
gros podia encontrarse, Dalamar cargé los componentes de sus
conjuros y selecciond varios pergaminos magicos con conjuros que
podria lanzar con rapidez cuando los necesitara.

Mientras lo preparaba todo, valoré si debia informar a los dio-
ses de la magia de lo que habia averiguado sobre la localizacién
de la Gemagris. Sabian que Caos estaba rondando por el mundo,
pero nada mds. Y los otros dioses no sabian ni eso. Los dioses de
la bondad y los de la maldad creian ambos que la Gemagris seguia
oculta, como lo habia estado durante miles de afios.

Si Astinus era el dios Gilean, como crefan algunos, solo él sabia
que la piedra habia viajado hacia atrds en el tiempo; pero Dalamar
no tenia ningun temor de que Astinus fuera a intervenir. Nunca
intervenia, sino que simplemente registraba lo que veia mientras
permanecia sentado, con la mano sobre la Esfera del Tiempo.
Cuando el mundo llegara a su fin, el dltimo sonido seria el de la
pluma de Astinus escribiendo.
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—DMejor si me ocupo de este desastre riapida y calladamente,
sin interferencias divinas —se dijo Dalamar para si.

No tenfa tiempo para enviarle aviso a Justarius de que iba a visi-
tarlo. Caminado por los senderos de la magia, Dalamar llegé a
la torre de Wayreth sin ser esperado, y la repentina aparicién del
sefior de la torre de Palanthas, materializindose en el vestibulo,
provocd la confusién y la alarma entre los magos guardianes.

Cada sefior o sefiora arreglaba la torre de acuerdo con sus gus-
tos. Como los magos llegaban desde todo Ansalon para realizar
la Prueba en la Torre de la Alta Hechiceria de Wayreth, Justarius
habia disefiado el vestibulo para que resultara acogedor. Tapices
celebrando la magia colgaban de las paredes. Una gran alfombra
cubria el suelo de marmol.

Los magos guardianes estaban jugando al khas en un tablero
que habian preparado, cuando la llegada de Dalamar activé la
campana de alarma, que se oy6 por toda la torre. Los dos guardi-
nes se pusieron en pie de un salto, listos para defender sus posi-
ciones. Ambos reconocieron inmediatamente a Dalamar, que era
el inico archimago elfo de la historia en adoptar la tinica negra.

—Tengo que hablar con Justarius —dijo Dalamar.

Los guardianes enviaron a llamar a la aprendiza jefe. Una vez
esta se recuperé de la impresidn, se acercé a éL.

—DMaestro, esto es un inesperado...

Dalamar la interrumpid.

—Debo hablar con Justarius sobre un asunto de la mayor
urgencia.

—DMe temo que el maestro no se encuentra aqui, sefior —le
dijo la aprendiza—. Ha ido a su casa para comer con su esposa y
su hijita recién nacida.

—Ve a buscarlo —ordené Dalamar—. Ahora.

—Si, maestro. Inmediatamente, maestro.

Acompaiié a Dalamar a una de las antecimaras donde los
estudiantes solian esperar para realizar la Prueba. La salita estaba
amueblada con sillas y una mesa, donde los nerviosos candidatos
podian repasar sus conjuros. Dalamar habia olvidado que no habia
comido en todo el dia hasta que la aprendiza habia mencionado
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la comida. Los aprendices le sirvieron pan con mantequilla cre-
mosa y miel, y le llevaron una jarra de vino élfico. Cuando acabé
de comer, Justarius ya habia llegado.

Este estaba de buen humor después de su visita a su familia,
pero cuando vio la expresién de Dalamar, su alegria se evapord.

—:Qué ha pasado?

Dalamar mir6 alrededor. Los aprendices habian desaparecido
y los habian dejado solos. Pero las paredes tenfan oidos, sobre
todo en las torres mégicas, y por eso, él no queria decir mis de lo
necesario.

—La Gemagris.

Justarius se puso serio.

—Vayamos a mis habitaciones. Alli podremos hablar tran-
quilamente.

Guio a Dalamar a sus aposentos privados.

La gente siempre se sorprendia de que dos hombres que eran
tan diferentes y que deberfan haber sido enemigos jurados, fueran,
de hecho, muy buenos amigos. Ambos eran devotos a la magia y
a los dioses que servian.

Justarius era un humano de cincuenta y pocos afios que lle-
vaba la tdnica roja de los devotos de Lunitari, la diosa neutral de
la luna encarnada. Caminaba con una muleta, porque su Prueba
en la torre lo habia dejado tullido de cuerpo, aunque mas fuerte
de espiritu y determinacién. Adn era vigoroso y dgil. Solo unos
cuantos mechones canosos en el pelo y la barba revelaban su edad.

Dalamar era un elfo de Silvanesti, de pelo negro y ojos almen-
drados. Vestia la tinica negra de Nuitari, el dios de la luna negra.
Tenia més de cien afios y estaba en la flor de la vida. Como espia
del Cénclave, Dalamar habia servido a Raistlin Majere después de
que su Shalafi se hubiera hecho con la Torre de la Alta Hechiceria
de Palanthas. Raistlin habia descubierto su traicién, y Dalamar
aun tenia en la carne las marcas de la ira de su Shalafi.

Los aposentos del amo estaban amueblados pensando mds en
la comodidad que en la elegancia, con varios sillones grandes y
mullidos confortablemente usados. Las paredes estaban cubier-
tas de estanterias con libros. Justarius colocé un conjuro de sal-
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vaguarda en la puerta y, apoydndose en la muleta, se volvié hacia
su acompanante.

—Has mencionado la Gemagris. ¢ Tienes noticias?

—Las peores posibles —contesté Dalamar, muy serio—. Lady
Destina y la Gemagris han viajado hacia atris en el tiempo hasta la
Tercera Guerra del Dragén. Tasslehoft Burrfoot esta con ella, al igual
que Sturm Brightblade y Raistlin Majere, ambos vivos y coleando.
Esta es la mala noticia. Y esto es lo que hace la mala noticia atn peor.

Colocé la bolsa de terciopelo negro sobre una mesa y la abrié.

—DMira dentro.

Justarius miré dentro de la bolsa y vio una barra, dos orbes,
una cadena, multitud de joyas y trozos rotos de metal. Se quedé
mirando los objetos con una expresién que parecia ser de con-
tusién, entonces se dio cuenta de lo que estaba viendo y alzé la
mirada hacia Dalamar, horrorizado.

—Es el...? —Justarius no pudo acabar la frase.

—El Ingenio de Viajar en el Tiempo —afirmé Dalamar—.
O mejor dicho, era el Ingenio. En este momento, es un montén
de chatarra. Estallé en pedazos, dejando atrapados a los que via-
jaron hacia el pasado.

Justarius se lo quedé mirando boquiabierto, falto de palabras.

Dalamar suspiré y se pasé la mano por la larga melena negra.

—LEsperaba que pudieras ser capaz de repararlo. De ser asi,
podriamos enviar a alguien a rescatarlos.

—Podemos intentar arreglarlo —dijo Justarius, pero no parecia
demasiado esperanzado—. Llevémoslo a mi laboratorio.

El laboratorio era el corazén latiente de la Torre de la Alta
Hechiceria. Ahi los magos realizaban experimentos para crear
nuevos conjuros y trabajaban para perfeccionar o mejorar los ya
existentes. Las paredes estaban cubiertas de estanterias de metal
que contenian tarros, botellas y latas de componentes para conjuros,
todos pulcramente etiquetados y colocados por orden alfabético.
Como el riesgo de incendio era muy elevado, dada la naturaleza
de algunos de los conjuros, no se guardaba ningin grimorio en el
laboratorio, aunque podian ser llevados dentro. Los que estaban
trabajando o estudiando ahi se sentaban sobre taburetes de metal.
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El familiar olor de los componentes para conjuros envolvié a
Dalamar al entrar: especias intensas, productos quimicos 4cidos,
hierbas secindose y el desagradable olor a podredumbre. Eché una
rapida mirada alrededor. No se esperaba ver ningtn experimento
secreto; Justarius era demasiado cuidadoso para eso. Pero podia
hacerse una idea del campo de estudio al que estaba dedicindose
el archimago. Sin embargo, no vio nada de interés.

Cuando entraron los dos amos, los aprendices trabajando en
el laboratorio se pusieron en pie ripidamente, como muestra de
respeto. Justarius les ordené que se marcharan, cerré la puerta y
lanzé un conjuro de cierre sobre ella.

Con mucho cuidado, Dalamar vacié la bolsa sobre una mesa
de trabajo de médrmol, cuya superficie lisa no contenia ninguna
runa ni otro simbolo mégico que pudiera interferir con la magia
del Ingenio.

Justarius miré desanimado la pila de brillantes joyas, los nume-
rosos pequefios engranajes y las ruedecitas, la cadena y los orbes.

—Encontraste todas las piezas? ¢Esto es todo?

—No tengo forma de saberlo —respondié Dalamar, encogién-
dose de hombros con impotencia—. Los restos estaban esparcidos
por toda la Sala de Artefactos de la Gran Biblioteca. Lancé un
conjuro de revelacién que hizo que las partes magicas brillaran, y
recogi todas las que pude encontrar. Pero podria haberme dejado
alguna. Y como el Ingenio estallé durante la realizacién de su
magia, también es posible que alguna pieza se quedara en el pasado.

Justarius se senté en un alto taburete y dej6 su muleta al lado.
Dalamar acercé otro taburete. Juntos, en taciturno silencio, exami-
naron los restos del Ingenio. Justarius cogié la barra y uno de los
orbes y traté de juntarlos. Cuando no lo logré, movié la cabeza,
desanimado, y devolvié las piezas a la mesa.

—Cuéntame cémo ha ocurrido esto —dijo.

—Como sabes, Astinus me pidié que le prestara el Ingenio
de Viajar en el Tiempo, para que sus estetas pudieran emplearlo
en sus estudios —comenzé Dalamar.

—Siempre he pensado que eso fue un error —refunfuiié
Justarius.
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—No supe cémo decirle que no a un dios —repuso Dalamar.

Justarius grufié, aceptando la explicacién.

—Continda.

—Ya te hablé de la mujer humana, Destina Rosethorn, y
de cémo fue al reino de los enanos para buscar la Gemagris de
Gargath.

—La maldita gema donde Reorx encerré a Caos —djijo Jus-
tarius—. jImbécil!

—¢Destina o Reorx? —pregunté Dalamar, con una tenue
sonrisa.

—iLos dos! —gruié Justarius—. Sigue con tu historia.

—Cuando Destina regres6 a Palanthas, le tendi una trampa
para arrebatdrsela, empleando a mis magos mds poderosos. La
Gemagris les desbaraté el plan, y casi le costé la mano a uno de
ellos. Entonces, Destina se fue con la gema a la Gran Biblioteca
con la intencién de robar el Ingenio de Viajar en el Tiempo para
poder regresar al tiempo de la Guerra de la Lanza. Su padre murié
en la lucha y ella queria devolverlo a la vida.

—Lo que significaria que cambiaria la historia —concluyé
Justarius, frunciendo el cefio.

—Para eso necesitaba la Gemagris. A su favor diré que ella
crefa que el cambio serfa mindsculo, una simple gota en el enorme
rio del tiempo. Y podria ser que hubiera tenido razén.

Justarius resoplé con fuerza.

Dalamar sonrié levemente.

—T y yo sabemos que estaba equivocada, pero teniendo la
posibilidad, maestro, ambos podriamos haber hecho lo mismo
para recuperar a alguien a quien amamos.

Justarius guardé silencio, pensando, quizis, en su amada esposa
y la ninita que habia tenido en sus brazos hacia muy poco.

—El tiempo para juzgar ha pasado. Continta.

—Destina consiguié robar el Ingenio, sin duda con la ayuda de
la Gemagris. Sin embargo, no sabia hacerlo funcionar, y le pidié
al kender, Tasslehoff Burrfoot, que la ayudara. Como sabes, él
aprendié a usarlo.

Justarius grufié y se llevé la mano a la cabeza.
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—La historia es complicada, asi que dame tiempo —continué
Dalamar—. Segtn el hermano Kairn, Destina se trasformé en una
mujer kender llamada Mari. Asi, pidié a Tas que la llevara a la
Torre del Sumo Sacerdote para salvar a su padre; pero Tasslehoff
tenfa otra idea. Queria llevarla a la posada E1 Ultimo Hogar para
presentarsela a sus amigos. Fue la misma noche que Goldmoon
llegé a la posada con la santa Vara de Mishakal.

Justarius estaba muy serio.

—Comienzo a ver por dénde va esto.

—El hermano Kairn intenté detener a Destina y a Tas, pero
acab¢ arrastrado con ellos. Porque €l habia sido la dltima per-
sona en usarlo, el Ingenio de Viajar en el Tiempo se qued6 con
él. Raistlin Majere estaba alli con el Bastén de Mago, y Destina
llevaba la Gemagris. Impulsivamente, Destina le cogié el Inge-
nio a Kairn y activé su magia con la intencién de llevar a Sturm
Brightblade a la Torre del Sumo Sacerdote para salvar a su padre.
Raistlin la golpeé a ella con el bastén para tratar de detenerla.
Pero Tasslehoft vio a Raistlin atacar a su amiga, asi que golpeé al
mago con la Vara de Mishakal. Las magias sagrada y arcana cho-
caron, con la Gemagris en el centro.

—Que los dioses nos salven —murmur6 Justarius.

—Un poco tarde para eso —replicé Dalamar, seco—. El Inge-
nio transport6 a Sturm Brightblade, Raistlin Majere, Destina y
Tasslehoft al lugar correcto: la Torre del Sumo Sacerdote. Pero
al tiempo incorrecto: al tiempo de la Tercera Guerra del Dragén.
Al parecer, el Ingenio era demasiado fragil para soportar tal con-
fluencia de fuerzas poderosas y se destrozé; lanzé al hermano Kairn
de vuelta aqui y dejé a los otros atrapados, incapaces de regresar.
Y ahora, la Gemagris estd con ellos en uno de los momentos mds
cruciales de la historia. Sin duda, por intervencién de Caos.

Justarius permanecié en un silencio anonadado durante un
largo momento.

—Estds seguro de esta informacién? —pregunté finalmente.

—Acabo de salir del estudio de Astinus, donde he visto prue-
bas de ello —contesté Dalamar—. El hermano Kairn me mostré
los escritos de Astinus de ese tiempo, miles de afios en el pasado.
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Vi a Sturm Brightblade en la lista de caballeros que defendian la
torre, junto con Huma Feigaard. Dos magos de guerra: Magius y
Raistlin, también aparecian en la lista.

—LEso parece muy exagerado.

—DMe temo que la alteracién ya ha comenzado —explicé
Dalamar—. Buscamos a lady Destina y al kender, Burrfoot, en
los escritos de Astinus, esperando leer lo que hubiera escrito de
ellos, pero... las pdginas estaban en blanco.

Justarius fruncié mis el cefio.

—:Cémo pueden estar las paginas en blanco? Astinus habria
registrado lo que pasaba.

—Dijo que era porque la historia de ese momento aun se tenia
que escribir. Que quizd podamos evitar ahogarnos, pero las aguas
estin creciendo.

—:Qué, en nombre del Abismo, pretendia decir con eso?
—pregunté Justarius, impaciente.

—Las aguas del Rio del Tiempo crecen despacio. Lo que ocurre
en el pasado atn tiene que alcanzarnos en el presente, lo que sig-
nifica que tenemos tiempo para salvar la situacion yendo al pasado
para rescatar a los cuatro antes de que causen un dafo irreparable.

—Como la Gemagris estd con ellos, puede que ya sea dema-
siado tarde —aventuré Justarius.

—Mi Shalafi esta con ellos —explicé Dalamar—. Raistlin
realiz6 un estudio muy profundo sobre viajar en el tiempo, como
estoy seguro de que sabes, porque eso fue lo que, finalmente, acabé
con él. Comprende los peligros de viajar en el tiempo. Hard lo que
pueda para asegurarse de que el tiempo permanezca inalterado.

—A no ser que se le ocurra cémo emplear este desastre para
su propio provecho —replicé Justarius, sarcdstico—. Podemos
despertarnos mafana y encontrarnos con que Raistlin es un dios.

Dalamar no dijo nada. Ambos conocian a Raistlin y sabian
que lo que Justarius decia era cierto. Contemplaron las piezas del
Ingenio. Justarius tocé cautelosamente algunas de las joyas con
el indice.

—No sé nada de crear artefactos, y menos ain de repararlos

—dijo.
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—LEstaba pensando en que podriamos encontrar informacién
sobre el Ingenio en tu Libro de Plata —sugirié Dalamar—. Como
el amo anterior, Par-Salian, le dio el Ingenio a Caramon y le dijo
cémo usarlo, puede que registrara informacién sobre ¢l

Cada Torre de Hechiceria poseia un Libro de Plata, que con-
tenia poderosos conjuros solo conocidos por los propios amos de
las torres. Originalmente, habia habido cinco Libros de Plata. Solo
quedaban dos; los otros o habian sido destruidos por sus amos por
miedo a que cayeran en las manos equivocadas o se habian perdido
en la destruccién de las torres.

—El libro estd en mi despacho, guardado con un conjuro de
salvaguarda que solo yo puedo anular —explicé Justarius, mientras
cogia la muleta—. Por favor, no te molestes. Yo iré a buscarlo.

Dalamar sonrié comprensivo. Todos los amos guardaban
celosamente los secretos de su Libro de Plata. Por mucho que le
gustara y confiara en Justarius, Dalamar no le hubiera permitido
estar en la misma sala mientras €l cogia su propio Libro de Plata.

Justarius no tardé en regresar, cargando trabajosamente con
el inmenso libro en una mano y agarrado a la muleta con la otra.
Dejé el libro sobre la mesa de marmol con un repique metidlico.
El Libro de Plata, como su nombre indica, tenia la cubierta de
ese metal.

Este libro contenia mil conjuros o mds, pero, por suerte, esta-
ban indexados y con referencias cruzadas. Los diferentes amos
también habian afiadido las descripciones de los artefactos que
habian creado, notas sobre antiguos artefactos y otra informacién
que consideraban que podia resultar til a las futuras generaciones.

Justarius sonrié satisfecho cuando localiz6 una pagina escrita
con la caligrafia de Par-Salian titulada: «Ingenio de Viajar en el
Tiempo».

La entrada era larga y, segtin Par-Salian, contenia toda la infor-
macién por él conocida sobre el Ingenio. Justarius y Dalamar se
inclinaron sobre el libro y lo estudiaron juntos. Al principio se de-
sanimaron, al encontrar que gran parte de lo que leian ya lo sabian.

El Ingenio de Viajar en el Tiempo habia sido forjado en el
Yunque del Tiempo. El propio Yunque estaba perdido y nadie
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habia sido capaz de descubrir quién habia forjado el Ingenio o
cuindo. Su primera mencién habia sido en el Libro de Plata de
Wayreth, después del Cataclismo, que habia sacudido la torre,
abierto la tierra y desenterrado una cimara bajo la torre, de la que
no se sabia nada previamente. La sefiora de Wayreth en aquel
momento habia encontrado el Ingenio en esa cimara, junto con
el poema que proporcionaba las instrucciones para su uso.

La maestra habia registrado su descubrimiento en su Libro de
Plata y habia puesto el Ingenio bajo llave para mantenerlo a salvo.

Cuando Par-Salian pasé a ser el senor de Wayreth, muchos
siglos después, ley6 sobre el Ingenio en el Libro de Plata y lo buscd,
luego hizo un estudio sobre ¢l

«El Ingenio es viejo y fragil. Aunque fue forjado en el Yunque
del Tiempo, que ya estd perdido, espero o bien replicar el Inge-
nio o crear uno nuevo para remplazarlo en caso de que se rompa»,
habia escrito Par-Salian.

Habia llegado hasta a dibujar un diagrama del Ingenio, y habia
dejado una lista de materiales seleccionados, junto a sugerencias
de conjuros que podrian usarse para que el Ingenio funcionara. Al
parecer, eso habia sido lo mds lejos que habia llegado.

«He llegado a la conclusién de que la magia usada para crear
el Ingenio no se puede reproducir —habia escrito Par-Salian—.
Puedo imaginarme a algin artesano de hace mucho tiempo afa-
diendo magia al metal fundido y martilleando las piezas con un
martillo mégico sobre el Yunque magico. Si algo le pasara a este
Ingenio, un creador de artefactos podria repararlo, pero creo que
no seria posible crear uno nuevo sin el Yunque.

»El estudio correcto de la creacién de artefactos es un arte
casi perdido hoy en dia, algo que lamento. Los jévenes magos
solo quieren aprender cémo lanzar bolas de fuego y realizar otros
conjuros tan espectaculares. Los dias de los grandes creadores de
artefactos, como el venerado Ranniker, han desaparecido».

Dalamar y Justarius fueron pasando las pdginas, y descubrie-
ron que toda mencién del Ingenio concluia ahi.

—Al parecer, Par-Salian estaba mds interesado en inventar un
nuevo Ingenio que en conservar el antiguo —comenté Justarius,
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mientras cerraba el libro, decepcionado—. No dice nada de cémo
volver a montar lo que se rompa.

—-Segin la leyenda, la dltima vez que se rompié el Ingenio,
un gnomo lo arreglé —dijo Dalamar, pensativo—. Supongo que
podriamos...

—iNo! —exclamé Justarius con firmeza—. No tendré nada
que ver con los artefactos infernales de los gnomos. Su entusiasmo
supera a sus conocimientos técnicos, lo que significa que sus inven-
ciones tienen una desafortunada tendencia a estallar.

—Cierto —coincidié Dalamar, sonriendo—. Quiza Par-Sa-
lian intentara crear un nuevo Ingenio y este no funcioné. Y por
eso concluye que se necesitaria el Yunque del Tiempo. Lo que
tiene sentido.

Justarius se quedé sentado, frunciendo el cefio al libro.

—Ranniker. ;Por qué me resulta tan familiar ese nombre?
Me parece recordar haberlo oido antes en relacién con el Ingenio
y la Gemagris.

—LEstds pensando en Ungar, el mago que insté a Destina a
llevarle la Gemagris. Destrozé el Reloj de Ranniker, que nos mos-
traba una visién fatalista del destino.

—Ah, si. ;Ungar sigue languideciendo en tu mazmorra?

—Acabaré por dejarle ir —respondié Dalamar, con frialdad.

Justarius solté un bufido.

—Destruy6 un artefacto magico raro y valioso, construido por
el creador de artefactos mas dotado de todos los tiempos. Eres
mds bueno con ¢él de lo que yo lo serfa. Pero estoy pensando en
algo diferente. Cuando me hablaste del reloj por primera vez, el
nombre «Ranniker» me desperté algo en la memoria. Recoge las
piezas del Ingenio y rednete conmigo en mi despacho.

Justarius cogié el Libro de Plata y se lo llevé de nuevo a su
escondite. Dalamar recogié con mucho cuidado todas las pie-
zas del Ingenio y fue al despacho, donde ya encontré a Justarius
dando instrucciones a un Tunica Blanca que le hacia las funcio-
nes de secretario.

—Hace algin tiempo recibi una carta de una joven maga que
me pedia que la tuviera en cuenta para la Prueba. El nombre es
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Ranniker. La encontraris en el archivo marcado como «Recha-
zados».

El secretario salié y estuvo fuera un rato, buscando en el
archivo, porque el nimero de candidatos rechazados era grande.
Finalmente regresé y le pasé la carta a Justarius, que se fij6 en el
nombre del candidato y asintié satisfecho.

—Alice Ranniker. Recuerdo preguntarme en su momento
si serfa un familiar lejano del gran Ranniker —le pasé la carta a
Dalamar—. Como puedes ver, no estaba cualificada para presen-
tarse a la Prueba. Su lista contiene muy pocos de los conjuros mas
rudimentarios requeridos para demostrar que se es experto en el
arte. Dudo que pudiera hacer hervir el agua con magia.

—Pero si dice que tiene amplios conocimientos sobre arte-
tactos —indicé Dalamar—. ;No pensaste en preguntarle sobre su
trabajo en ese campo?

—Dado que si un mago falla la Prueba, el precio es la muerte,
no quise animar en absoluto a esta joven —respondié Justarius—.
Hice que mi secretario le enviara una respuesta estandar: «Conti-
nua con tus estudios y contacta con nosotros mds adelante». Eso
fue hace mds de un afio, y no he vuelto a saber de ella.

—Y estds pensando que podria ser capaz de reparar el Inge-
nio. Vive en Solanthas, pero no dice exactamente dénde —repuso
Dalamar—. Segin recuerdo, un miembro del Cénclave vive en
Solanthas.

—Estas pensando en Bertold. He sido huésped en su casa
—dijo Justarius—. Me pondré en contacto con él. Me temo que
reparar el Ingenio es una vaga esperanza —afadi6, sombrio.

—Pero es mejor que no tener ninguna —replicé Dalamar.
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